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Basic logo type
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

BasicLogoTypeです。基本的にはこちらをご利用ください。



Subtitle logo type
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

BasicLogoTypeです。基本的にはこちらをご利用ください。



CMYK  0 / 0 / 0 / 100 RGB  0 / 0 / 0 HEX  #000000

CMYK  0 / 0 / 0 / 0 RGB  255 / 255 / 255 HEX  #FFFFFF

CMYK  90 / 75 / 0 / 100 RGB  37 / 30 / 28 HEX  #251E1C
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Color sysytem

カラーでロゴを使用する際は、記載のカラーシステムを使用してください。指定カラー以外の使用は不可とします。

モノクロの場合、ブラックまたはホワイトで表現してください。



Logo GuidelineLogo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022
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Isolation zone  & Grid system

Minimum size

Symbol logo type

ロゴは使用媒体と形式に応じて一定の余白を確保してください。
ロゴのアイソレーションゾーンは規定は、ロゴの独立性を確保する最小値を規定したもので、この最小空間内には、
他の要素や複雑なパターンが入ることのないようにして下さい。また各媒体での最小サイズの規定は記載の通りです。

a

0.25a

0.25a

0.25a

印刷物 10mm デジタル  40px



B:100 B:90 B:80 B:70 B:60

B:50 B:40 B:30 B:20 B:10
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

B:100~50はブラック、B:50~0はホワイトのロゴ使用が望ましいです。
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

視認性が確保できない背景上でロゴを使用する場合、白地またはグレー地を設けロゴが埋まらないよう調整してください。



B:100 B:90 B:80 B:70 B:60

B:50 B:40 B:30 B:20 B:10
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

B:100~50はブルー、B:50~0はホワイトのロゴ使用が望ましいです。
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

視認性が確保できない背景上でロゴを使用する場合、白地またはグレー地を設けロゴが埋まらないよう調整してください。



変形（長体・平体・斜体・回転）

アイソレーションゾーン内の他要素の配置 視認性を著しく下げる背景での使用

カラーの変更

������

位置関係の変更

装飾（影・縁取り・立体表示）
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Prohibited actions



Logo GuidelineLogo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022
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Isolation zone  & Grid system

Minimum size

Symbol logo type

ロゴは使用媒体と形式に応じて一定の余白を確保してください。
ロゴのアイソレーションゾーンは規定は、ロゴの独立性を確保する最小値を規定したもので、この最小空間内には、
他の要素や複雑なパターンが入ることのないようにして下さい。また各媒体での最小サイズの規定は記載の通りです。

0.5a

0.5a

0.5a

a

印刷物 4mm 10pxデジタル



B:100 B:90 B:80 B:70 B:60

B:50 B:40 B:30 B:20 B:10
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

B:100~50はブラック、B:50~0はホワイトのロゴ使用が望ましいです。
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

視認性が確保できない背景上でロゴを使用する場合、白地またはグレー地を設けロゴが埋まらないよう調整してください。



B:100 B:90 B:80 B:70 B:60

B:50 B:40 B:30 B:20 B:10
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

B:100~50はブルー、B:50~0はホワイトのロゴ使用が望ましいです。
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

視認性が確保できない背景上でロゴを使用する場合、白地またはグレー地を設けロゴが埋まらないよう調整してください。



変形（長体・平体・斜体・回転）

アイソレーションゾーン内の他要素の配置 視認性を著しく下げる背景での使用

カラーの変更

������

位置関係の変更

装飾（影・縁取り・立体表示）
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Prohibited actions



Logo GuidelineLogo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022
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Isolation zone  & Grid system

Minimum size

Symbol logo type

ロゴは使用媒体と形式に応じて一定の余白を確保してください。
ロゴのアイソレーションゾーンは規定は、ロゴの独立性を確保する最小値を規定したもので、この最小空間内には、
他の要素や複雑なパターンが入ることのないようにして下さい。また各媒体での最小サイズの規定は記載の通りです。

a

0.25a

0.25a

0.25a

印刷物 デジタル15mm  40px



B:100 B:90 B:80 B:70 B:60

B:50 B:40 B:30 B:20 B:10
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

B:100~50はブラック、B:50~0はホワイトのロゴ使用が望ましいです。
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

視認性が確保できない背景上でロゴを使用する場合、白地またはグレー地を設けロゴが埋まらないよう調整してください。



B:100 B:90 B:80 B:70 B:60

B:50 B:40 B:30 B:20 B:10
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

B:100~50はブルー、B:50~0はホワイトのロゴ使用が望ましいです。
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

視認性が確保できない背景上でロゴを使用する場合、白地またはグレー地を設けロゴが埋まらないよう調整してください。



変形（長体・平体・斜体・回転）

アイソレーションゾーン内の他要素の配置 視認性を著しく下げる背景での使用

カラーの変更

������

位置関係の変更

装飾（影・縁取り・立体表示）
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Prohibited actions



Logo GuidelineLogo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022
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Isolation zone  & Grid system

Minimum size

Symbol logo type

ロゴは使用媒体と形式に応じて一定の余白を確保してください。
ロゴのアイソレーションゾーンは規定は、ロゴの独立性を確保する最小値を規定したもので、この最小空間内には、
他の要素や複雑なパターンが入ることのないようにして下さい。また各媒体での最小サイズの規定は記載の通りです。

0.3a

0.3a

0.3a

a

印刷物 6mm デジタル 15px



B:100 B:90 B:80 B:70 B:60

B:50 B:40 B:30 B:20 B:10
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

B:100~50はブラック、B:50~0はホワイトのロゴ使用が望ましいです。
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

視認性が確保できない背景上でロゴを使用する場合、白地またはグレー地を設けロゴが埋まらないよう調整してください。



B:100 B:90 B:80 B:70 B:60

B:50 B:40 B:30 B:20 B:10
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

B:100~50はブルー、B:50~0はホワイトのロゴ使用が望ましいです。
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Logo Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

Logo visibility

視認性が確保できない背景上でロゴを使用する場合、白地またはグレー地を設けロゴが埋まらないよう調整してください。



変形（長体・平体・斜体・回転）

アイソレーションゾーン内の他要素の配置 視認性を著しく下げる背景での使用

カラーの変更

������

位置関係の変更

装飾（影・縁取り・立体表示）
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Prohibited actions



アニメ・ゲームサミット 2022
Illust Guideline

Illust Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022
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Illust Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

基本的にこちらをご利用ください。
キャラクターイラストは、アニメ・ゲームサミット 2022のPRとイメージアップの為に作られたものです。
目的に沿ってご使用ください。
キャラクターイラストは、アニメ・ゲームサミット 2022のPRとイメージアップの為に作られたものです。
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Illust Guideline
アニメ・ゲームサミット 2022

こんな使用ができます

以下のようなケースでは使用ができません

・個人のSNSの画面に、イラスト(又は写真)を使用する。

・個人のSNSやHP、ブログなどの記事としてイラスト(又は写真)を掲載する。

・イラストを使用した商品を製作、販売する場合。

・イラストを使用したパッケージや手提げ袋、包装紙などの製作する場合。

・イラストを使用したノベルティやPRグッズを製作、配布(有償・無償)、販売する場合。

・イラストを使用した看板やホームページなどを製作、掲示する場合。

・イラストを使用したチラシやポスターなどの広告物を製作する場合。

・法令及び公序良俗に反すると認められる場合。

・イベントの信用又は品位を害するものと認められる場合。

・特定の個人、政党、宗教団体を支援または支援するおそれがあると認められる場合。

・キャラクターのイメージを損なうおそれがあると認められる場合。

・デザインの変形やその他イラストの利用が適当ではないと認められる場合。

PR目的



お問い合わせ

本ガイドラインに記載のない使用方法につきましては、
担当者までご連絡ください。


